STATSMINISTEREN BEFALER!

BRAINBREAK

Denne brainbreak skal skabe lidt beveegelse og grin under temaet demokrati.

FORMAL

o Formaélet med gvelsen er at f& en puster til hjernen og f& nogle grin.
o | gvelsen kommer eleverne hinanden ved, og de skal leere at samarbejde og taenke i samme baner.

TID
5-10 minutter

MATERIALER
e Ord-ark: Her er ordene/saetningerne som eleverne skal geette.

FORBEREDELSE
e Deleleverneigrupper af tre.

FREMGANGSMADE
FOR
o [ &steksten hgjt medreglerne

REGLER:

Der er forskel pa at lede og styre. Nu skal eleverne prave at styre hinanden, for at na frem til resultatet.

| er treiengruppe, to agerer borger og én agerer statsminister. Den ene borger skal st afslappet og lade
statsministeren fare borgerens haender og ben, som var personen en dukke. Det er nu op til borgerne at
geette, hvad statsministeren gerne vil have dem til. Statsministeren mé ikke bruge ord. Se hvor mange rig-
tige, | kan fa. Husk at skiftes til at vaere borger og statsminister.

UNDER:

e FEleverne arbejder sammen i grupper om at Igse flest mulige ordark.
e Tingder skal udfgres og geettes, ordlyden skal ikke vaere 100 %:

- Spritte heender

- Stemme til valg (stem i stemmeboks)

- Sehandbold

- Aldrigslas

- Vinke til Dronningen

- Smiletil de gamle

- Barste teender to gange om dagen

- Stop mobning

é

Gor noget godt for alle, opgave 2 % m '




EFTER:

e Fglgop pa hvor mange ord-ark grupperne naede.
e Tagensnak om hvad forskellen er pd at styre og lede.

DIFFERENTIERINGSMULIGHED
e Hvisopgaven bliver for sveer, kan det veere lovligt for "statsministeren” at sige ét ord. Det m& dog ikke
veere et ord, som indgar i ord-arket.

%

Gor noget godt for alle, opgave 2 % m




