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| skal nu i gang med at spille demokrativendespil!

Flere af jer kender nok vendespilsreglerne i forvejen, men for en sikkerhedsskyld - s& ingen kommer til at
snyde - kommer reglerne her.

Inden spillet gar i gang
Vend alle brikker med bagsiden op og bland brikkerne godt rundt p& bordet.

Sadan spiller |

1) Den elev, hvis navn starter med et bogstav, der star bagerst i alfabetet starter.
Vend to brikker og lav en vurdering af, om de matcher.
Hvis det er et match, far du et stik, og du ma prave igen.
Hvis det ikke er et match, vender du bagsiden op igen, og det er naeste elevs tur.
Den elev med flest stik vinder spillet.
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God forngijelse!




